Konkursas - 1001 būdas kaip panaudoti kompiuterį
Įvadas. Šiuolaikinė visuomenė itin priklausoma nuo modernių technologijų. Nemokėjimas naudotis informacijos ir ryšių technologijomis lemia aukštą nedarbo lygį tam tikruose regionuose, atskirose pramonės šakose, taip pat blogina gyventojų situaciją darbo rinkoje. Šiuolaikinė visuomenė itin priklausoma nuo modernių technologijų. Be kompiuterinių žinių daugeliui mūsų tampa sudėtinga jaustis visaverčiu visuomeninio gyvenimo dalyviu. Todėl elektroninių paslaugų prieinamumas kuo didesniam gyventojų skaičiui ir gyventojų gebėjimas naudotis tomis paslaugomis – vienas svarbiausių prioritetų visose išsivysčiusiose pasaulio šalyse, taip pat ir Europos Sąjungoje. 

2010-aisiais ES šalys turi pirmauti pasaulyje pagal informacinių technologijų (IT) plėtrą – tokį ambicingą iššūkį 2005 m. patvirtino Europos Komisija. Praėjus 4 metams šis siekis atrodo realus – ES šalyse, tarp jų ir Lietuvoje, modernių technologijų naudojimas sparčiai išaugo. Europos Komisijos duomenimis, Lietuvoje kiekvieną dieną internetu naudojasi 38 procentai žmonių. Tai – tik 5 procentais mažiau nei vidutiniškai ES šalyse. Tuo tarpu prieš šešerius metus informacinių technologijų naudojimo srityje nuo ES vidurkio mes atsilikome kone dvigubai. Taigi per ketverius metus pasiekta pažanga – daugiau nei akivaizdi. 

Lietuvoje tam didelės įtakos turėjo Europos socialinio fondo (ESF) lėšomis 2006-2008 metais visuose šalies regionuose organizuoti kompiuterinio raštingumo kursai. Iki 2008 m. iš viso buvo apmokyta 67230 asmenų. Didžiausias dėmesys įgyvendinant šiuos projektus skirtas kaimiškųjų regionų gyventojams, taip pat vyresnio amžiaus žmonėms – visuomenės grupėms, kurios iki šiol buvo IT magistralės šalikelėje. 

Šiems projektams skiriame ypač daug dėmesio todėl, kad  jie išmokė nebijoti technologijų ir padėjo sužinoti naudingų dalykų apie jų panaudojimą. Projektai užtikrino galimybę gyventojams naudotis viešosiomis ir verslo paslaugomis, labiau integruotis į visuomenę, mažinti geografinę regionų atskirtį. Taip pat paskatino gyventojus bei smulkiojo verslo atstovus naudotis jiems skirtomis elektroninės valdžios paslaugomis.

Tobulinti darbo kompiuteriu įgūdžius bus galima ir 2007-2013 m. laikotarpio ESF lėšomis. Lapkričio mėnesį paskelbtas kvietimas teikti paraiškas pagal priemonę „Kompiuterinio raštingumo įgūdžių ugdymas“. Tikimės, kad šie projektai turės teigiamą poveikį plėtojant informacinę visuomenę Lietuvoje.

Dalyviai
ESF akademijos nariai – užsiregistravusios gimnazijos. 

Formatas
Dalyviai gali pasirinkti vieną iš labiausiai patinkančių siūlomų formatų arba tiesiog sugalvoti savo:
· Esė – 1001 būdas kaip panaudoti kompiuterį

· Kompiuterinis žaidimas. Taip, kompiuteris naudojamas ir tam ( Pabandykite sukurti savo kompiuterinį žaidimą, kurį būtų ne tik smagu žaisti jums, draugams, bendraklasiams, bet ir galima kažką naujo išmokti, pvz., mokomasis žaidimas „Ką daryti įsijungus kompiuterį“ arba nuotykių žaidimas-testas „ESFmanija“. Į žaidimo kūrimą galite įjungti ir savo informatikos mokytoją.
· Aš – mokytojas. Ar jau moki naudotis kompiuteriu? Taip! O tavo kaimynas? Ne! vadinasi tu – mokytojas ir jau turi pirmąjį savo mokinį. Suburkite mokinių grupę, kurie norėtų išmokti naudotis kompiuteriu ar kažkokia programa, parenkite kurso medžiagą – pasidalinkite įspūdžiais. 
· Laisvas formatas – būk Super Fainas ir gal laimėsi papildomą balą gimnazijai!
Pastaba: griežtai draudžiama kopijuoti jau sukurtus žaidimus ar mokymo programas. Tokie darbai nebus vertinami. Žalia šviesa vaizduotei! Jūsų įvadinės užduotys parodė, kad esate kūrybingi ir nestokojate išradingumo – tikėkitės daugiau nei kitiems atrodo įmanoma ir nustebinkite visus!
Vertinimo kriterijai
· Turi atsispindėti kompiuterinio raštingumo tematika – kompiuterinių įgūdžių svarba darbe, kasdieniame bendravime ar tiesiog dalyvaujant visuomeniniame gyvenime, kokias problemas padeda spręsti kompiuterinis raštingumas ar kaip prisideda prie socialinių problemų sprendimo
· Originalumas – nustebink mus ir gausi papildomą balą ( Šis balas skiriamas kiekvienam darbui atskirai, t.y. jei gimnazija atsiuntė 2 darbu ir abu pripažinti originaliais – gimnazija gauna 2 papildomus balus. Priimami ne daugiau kaip 3 darbai iš vienos gimnazijos.
· Laiku atsiųstas darbas;

· Maksimalus balų skaičius – 5.
Vertinimo komisija
· Žaneta Maskaliovienė – priemonės „Kompiuterinio raštingumo įgūdžių ugdymas“ administratorė (Socialinės apsaugos ir darbo ministerija). Pagal šią priemonę patvirtinti projektai, kaip ir ankstesniu periodu, bus finansuojami iš Europos socialinio fondo. Tikimasi, kad įgyvendinus šią priemonę iki 2015 metų dar 23 tūkst. Lietuvos gyventojų sėkmingai baigs kompiuterinio raštingumo įgūdžių lavinimo kursus.

· Loreta Križinauskienė – asociacijos „Langas į ateitį“ direktorė. „Langas į ateitį“ 2006-2008 m. įgyvendinto projekto metu kompiuteriu naudotis išmoko daugiau nei 50 tūkst. žmonių, iš jų 400 – neįgaliųjų

· ESFakademijos tarybos atstovai
Sąlygos
· Priimami ne daugiau kaip 3 darbai iš vienos gimnazijos. Atsiustų darbų skaičius balams įtakos neturi, t.y. papildomas balas neskiriamas
· Atliktas užduotis siųsti el. paštu esf.akademija@esf.lt  arba adresu Paramos fondas Europos socialinio fondo agentūra, Gynėjų g. 16, Vilnius 01109 iki gruodžio  21 d.
· Esant pageidavimui ir iki konkurso pabaigos sulaukus mažiau nei 25 procentų dalyvių, konkursas pratęsiamas iki gruodžio 31 d.
· Konkurso rezultatai bus paskelbti po savaitės nuo konkurso pabaigos.
Jei tik turite galimybę, pridėkite kokybišką nuotrauką ar vaizdo įrašą (gali būti ir internetinė nuoroda, kur patalpintas darbas), trumpą sukurto darbo aprašymą.
